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»1 Nowomiejskie Dni Karpiowe”

Regulamin Ogoélnopolskich Druzynowych Zawodow Karpiowych, organizowanych
przez Carp Team Nowe Miasto i Kolo PZW Nowe Miasto

1.Regulamin zostat stworzony w trosce o zycie, zdrowie i bezpieczenstwo zawodnikéw 1 ich
pomocnikéw ( team runer ), biorgcych udziat w Ogolnopolskich Druzynowych Zawodach
Karpiowych ,] NOWOMIEJSKIE DNI KARPIOWE” nizej zwanego zawodami.

2. Zawody odbeda si¢ 25-27 lipiec 2014 o godzinie 12.00 (zbiorka przy molo). Miejscem
zawodow jest fowisko chronione na Zalewie Nowomiejskim, ktorym opiekuje si¢ Koto PZW
Nowe Miasto. Powierzchnia zbiornika ok. 33ha. giebokos¢ 1,4 — 3,3 m. roslinnosé
przybrzezna. Gatunki ryb wystepujacych w zbiorniku: karp, szczupak, sandacz, sum, okon,
bolen, leszcz, ptoc¢, jaz, lin, karas, wegorz.

3. Wymagane s3 aktualne oplaty cztonkowskie PZW.

4. Liczba druzyn bioragcych w zawodach jest ograniczona (15 druzyn)

Wpisowe od druzyny wynosi 200 zt (team runer 50 zt). (wpisowe przeznaczone jest tylko i
wytacznie na zakup nagrod) Kapitanowie druzyn zobowigzani sg przed dokonaniem wptaty
wpisowego, do podania swoich danych osobowych, danych osobowych drugiego zawodnika i
ewentualnego pomocnika (imi¢, nazwisko, adres zamieszkania, nr. tel. ) na adres e-mail
organizatora , podany w informacjach dotyczacych zawodow. Za zte podanie danych
osobowych i ewentualnych konsekwencji z tym zwigzanych, organizator nie odpowiada. W
razie rezygnacji z udzialu w zawodach wpisowe nie podlega zwrotowi.

5. Szeroko$¢ stanowisk to okoto 10m, a glebokos¢ od linii brzegowej w kierunku Iadu to
okoto 12m. Odlegltosci pomiedzy stanowiskami sg rézne, ale wytypowane i ograniczone w
taki sposob, aby stworzy¢ jak najbardziej komfortowe warunki do towienia. Do wszystkich
stanowisk bedzie mozliwos¢ dojazdu samochodami. Samochody uczestnikow zawodow beda
dodatkowo oznakowane kartka z logo zawodoéw wlozong za przednig szybe, przygotowana
przez organizatora. Zasady zaparkowania samochodow przy stanowiskach zostang podane
podczas rozpoczgcia zawodow.

6._Zawody odbywaja si¢ w klasyfikacji druzynowej na dwuosobowych stanowiskach. Team
runer, organizator lub sedzia gtowny zawoddéw moze zezwoli¢ na start jednego zawodnika,
ewentualnie ustali¢ druzyn¢ w przypadku, gdy zawodnik nie bedzie miat partnera do druzyny.

7. Do druzyny moga dotaczy¢ osoby towarzyszace, bez mozliwosci czynnego uczestnictwa w
zawodach. Z chwilg rozpoczecia zawodow osoby towarzyszace nie moga obstugiwac
wedzisk, zestawow oraz innych elementéw wyposazenia wedkarskiego bezposrednio
zwiazanego z polowem ryb. Nie mogg takze podbiera¢ holowanych ryb.

8. Stanowiska zostang wylonione w drodze losowania. Najpierw zostanie wylosowana
pierwsza druzyna, druzyne ta wylosuje osoba wskazana przez organizatora. Wylosowana



druzyna wylosuje sobie stanowisko i wylosowany numer zostanie przypisany tej druzynie az
do konca zawoddéw. Druzyna ktora bedzie losowata jako pierwsza stanowisko, wylosuje
kolejng druzyne , ktoéra wylosuje sobie stanowisko i tak az do ostatniej druzyny i ostatniego
stanowiska._

9. Oficjalnym dokumentem podczas zawodow bedzie karta potowow sedziego gtownego,
gdzie zostanie zapisane; nazwa druzyny, imi¢ i nazwisko zawodnika, data i godzina potowu,
waga 1 gatunek ryby.

10. Zawody odbywaja sie na zywej rybie. Organizator wymaga od uczestnikéw posiadania
maty do odhaczania ryb, duzego podbieraka karpiowego oraz workéw do przechowywania
ryb (w jednym worku moze znajdowac si¢ jedna ryba). Zaraz po zwazeniu, ryby sa
niezwlocznie wypuszczane do wody.

11. Sondowanie, ustawianie markerow dozwolone jest maksymalnie do godz. 18:00
pierwszego dnia zawoddw. Druzyna moze stosowa¢ maksymalnie 4 markery.

12. Necenie w trakcie trwania zawodoéw dozwolone jest przez caty czas trwania zawodow,
zakaz ng¢cenia surowymi ziarnami.

13. Ptywanie pontonem dozwolone tylko w kamizelce ratunkowej, calkowity zakaz
wyptywania pontonem pod wptywem alkoholu, w przypadku ztamania tego przepisu druzyna
moze zosta¢ zdyskwalifikowana.

Lodzie, pontony i modele zdalnie sterowane mogg by¢ uzywane w dzien 1 w nocy. Plywanie
todziami 1 pontonami dozwolone jest tylko przy uzyciu wioset lub silnikoéw elektrycznych.

14. Lowienie dozwolone jest wylacznie na gruntowe zestawy karpiowe. Zakazuje si¢
stosowania metody sptawikowej, drgajacej szczytowki i pozostatych metod potowu.

15. Podczas zawodow klasyfikowane sg wytacznie karpie 1 amury, wazace wiecej niz 2kg.
Pozostate ryby nalezy po ztowieniu natychmiast wypusci¢ do wody.

16. Wazenie ztowionych ryb: do czasu przybycia sedziego, ryby nalezy przechowywaé w
wodzie w workach karpiowych. Przedstawiciele komisji sedziowskiej bedg pojawiac si¢ na
stanowiskach po wcze$niejszym zgloszeniu o ztowieniu ryby oraz przez caty czas trwania
zawodow minimum 2 razy dziennie.

17. Zawody rozstrzyga suma masy ztowionych ryb przez poszczegdlne zespoty. W razie
takiego samego wyniku o zwycigstwie decyduje wigksza ilo$¢ ztowionych ryb przez dany
zespot. Jesli obie druzyny osiagnely takg samg wage 1 1lo$¢ ryb, to wygrywa druzyna, ktora
ztowita najwigksza rybe ze wszystkich ztowionych przez te druzyny, a jesli i to nie wyloni
ZWycigzcy, zwycigzca zostanie wyloniony w drodze losowania. Czynnosci te dotycza
wszystkich zajetych miejsc. Punktacja 1gram =1punkt.

18. Za pierwsze trzy miejsca druzyna otrzymuje puchary oraz nagrody rzeczowe.
Za pierwsza rybe¢ oraz najwi¢ksza rybe ztowiong podczas zawodow (indywidualnie) zostang

przyznane puchary oraz nagrody rzeczowe, ktdre zostang wreczone po zakonczeniu zawodow

19. Podczas trwania catych zawodow obowiazuja zasady kolezenstwa i rywalizacji fair play.



20. Organizator zezwala na rozbijanie namiotow, lecz tylko w obrgbie stanowiska , ktore
druzyna wylosowata.

21. Kazdy z zawodnikow moze towi¢ maksymalnie na 2 wedki (4 wedki na jedna,
dwuosobowa druzyng).

22. Stanowisko startowe moze by¢ opuszczone przez dwoch zawodnikow tylko i wytacznie
wtedy, gdy wszystkie zestawy bedg wyciagnigte z wody.

23. Kiedy jeden z zawodnikéw zrezygnuje z uczestnictwa w zawodach, wowczas drugi
zawodnik moze kontynuowaé¢ zawody sam, tylko na dwie wedki, ale musi o tym fakcie
niezwlocznie poinformowac s¢dziego lub organizatora.

24. W przypadku nieporozumienia pomi¢dzy druzynami, nalezy zgtosi¢ ten fakt sedziemu
lub organizatorowi, ktorzy spor rozstrzygna.

25. Kazda z druzyn po zakonczeniu zawodow zobowigzana jest do posprzatania stanowiska.
Jesli tego nie uczyni moze zosta¢ zdyskwalifikowana tuz przed ogloszeniem wynikow,
nawet w przypadku zaj¢cia wysokiego miejsca.

26. W przypadku nie przestrzegania regulaminu s¢dzia ma prawo zdyskwalifikowaé
zawodnika lub druzyne.

27. Uczestnicy zawodoéw wyrazaja zgode na publikacje zdjec 1 filméw_z zawodoéw na stronie
http://www.nowemiasto-carpteam.pl/, funpagu www.facebook.com/Carpteam oraz na
www.youtube.com/ , a takze na stronach www Kota PZW Nowe Miasto_
wWww.pzw.org.pl/1495/.

28. Za nieszczg¢sliwe wypadki, zdarzenia losowe zaistniate podczas trwania zawodow,
organizator nie ponosi odpowiedzialnosci.

29. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany regulaminu. O wszelkich zmianach
regulaminu zawodnicy zostang niezwlocznie poinformowani.

30. Zgloszenie udzialu w zawodach oznacza pelng akceptacj¢ powyzszego regulaminu.

Harmonogram zawodow:
25 lipca godz. 11,30 - rejestracja zawodnikow
godz. 12,00 - zbidrka zawodnikow, otwarcie zawodow, sprawy organizacyjne itp.


http://www.youtube.com/
http://www.facebook.com/Carpteam

godz. 12,30 — losowanie stanowisk
godz. 13,00 - wyjazd na stanowiska, sondowanie, ngcenie
godz. 15,00 - rozpoczecie zawodow

26 lipca Czas trwania zawodow.

27 lipca godz. 12,00 — koniec towienia
godz. 13,00 — zakonczenie zawodow, wreczenie nagrod, wspdlne grillowanie.

Zapraszamy na zawody — zyczymy udanej zabawy!

Carp Team Nowe Miasto
PZW Nowe Miasto

Wszelkich informacji udziela kol.

Miron Zygmuntowicz Tel. 660 749 335 E-mail: mironnm@wp.pl
Zapisy i startowe na zawody przyjmowane sg do 01 lipca 2014 r.
Liczba miejsc ograniczona do 15 druzyn

Wysoko$¢ startowego 200zt druzyna, 100zt od osoby, 50zt team runer



