Regulamin zawodow

Wild Carp Poland - Przykona 2016
12-18 czerwca 2016

Organizator: "Swiat Karpia" — Magazyn dla karpiarzy, wydawca: AS PRO MEDIA
Sponsorzy: Prologic, Water Wolf

Rozdzial 1
Postanowienia ogolne

§1
Niniejszy regulamin, zatwierdzony przez organizatora zawodoéw — firme¢ AS PROMEDIA,
wydawce czasopisma "Swiat Karpia", okresla zakres i tryb dziatania, organizacj¢ i zasady

rozgrywania zawodow karpiowych "Wild Carp Poland — Przykona 2016" w dniach 12-18
czerwca 2016.

§2

W zawodach moga uczestniczy¢ osoby w wieku od 16 lat (uczestnik pomiedzy 16-18
rokiem zycia, musi startowac z opiekunem). Nikt ponizej 18 roku Zzycia nie moze korzystac
ze $rodkoéw ptywajacych.

§3

W niniejszym regulaminie zostal przyjety skrot nazwy zawodow "Wild Carp Poland" na
HWCPH

§4

Organizator WCP zastzega sobie prawo do zmiany przepisow i regulaminu w dowolnym
czasie trwania zawodow jak 1 na dowolnym etapie przeprowadzania zapisdw na zawody.

§5

Wszystkie osoby biorace udziat w zawodach (facznie z Team Runnerem) beda zobowigzane
okaza¢ organizatorom wymagane dokumenty oraz ubezpieczenie zdrowotne + OC.
Nieokazanie tych dokumentow skutkowac¢ bedzie niedopuszczeniem do startu w zawodach.



§6

Wszystkie osoby biorgce udziat w zawodach (tacznie z Team Runnerem) bedg zobowigzane
do podpisania formularza rejestracyjnego oraz akceptacje ostatecznego regulaminu
zawodow.

§7

Wszystkie protesty 1 nieprawidtowosci podczas zawoddw nalezy zglasza¢ niezwlocznie do
organizatorow.

§8

Kazda proba obrazania lub utraty nietykalnos$ci cielesnej s¢dziego lub organizatorow bedzie
prowadzi¢ do natychmiastowej dyskwalifikacji druzyny z zawodow Wild Carp Poland —
Przykona 2016, bez mozliwo$ci ponownego uczestnictwa w przysztosci.

§9

Organizatorzy WCP zastzegaja sobie prawo do wykorzystywania wizerunku i wypowiedzi
uczestnikdw zawodow na réznych polach dystrybucji m.in. w prasie, internecie, radiu.

§10
Wpisowe na zawody wynosi 1 200 zt (w tym 23% VAT), platne do konca marca 2016 roku.
Zadatek w wysokosci 300 zt (w tym 23% VAT) ptatny jest w ciggu 4 dni od momentu
wystania zgloszenia do organizatoréw. W przypadku niewplacenia zadatku, zarezerwowane
miejsce — przepada. W sytuacji gdy po wplacie zadatku, druzyna wycofa si¢ ze startu w
zawodach, nie zostanie on zwrdcony. Osoby — firmy, ktére chcg by zostala im wystawiona
faktura VAT, musza wystac taka informacj¢ podczas zapisow, w innym przypadku zostanie
wystawiony 1 wystany na podany adres paragon fiskalny.

§11
Whptat nalezy dokonywac na konto: AS PRO MEDIA, PKO BP 98 1020 2267 0000 4502
0097 5094 z dopiskiem "WCP + imig, nazwisko jednej osoby z druzyny".

Rozdzial 11
Skrocony plan zawodow

Rejestracja: 12 czerwca w godzinach 08.00 — 19.00
Ceremonia otwarcia, losowanie: 12 czerwca godz. 15.00
Impreza integracyjna: 12 czerwca, 15.00 — 00.00

- muzyka na zywo

- konkursy

- pokazy sprzetu

- catering



Zdjecie grupowe: 12 czerwca, godz. 17:00 (obecno$¢ obowiazkowa)
Rozjazd na stanowiska: 13 czerwca, 06:00 — 08:00

Poczatek zawodow: poniedzialek 13 czerwca godz. 11:00

Koniec zawodoéw: sobota 18 czerwca, 07:00

Ceremonia zakonczenia zawodéw: sobota 18 czerwca, godz. 12:00
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Rozdzial 111
Rejestracja i losowanie stanowisk

. Kazdy zespot musi zarejestrowac si¢ w godzinach rejestracji 1 dostarczy¢ wymagane

dokumenty. Niedostarczenie petnej dokumentacji (dowod osobisty, ubezpieczenie,
potwierdzenie wplaty), skutkowa¢ bedzie niezarejestrowaniem uczestnika badz
catego zespotu.

Kazdy uczestnik po przej$ciu przez rejestracje otrzyma bransoletke identyfikacyjng
ze specjalnym nadrukiem, ktora musi by¢ noszona przez caly czas trwania imprezy.

. Podczas rejestracji kazda druzyna bedzie losowata jeden numer. Bedzie on oznaczat

kolejno$¢ losowania stanowiska na scenie.

. Niestawienie si¢ druzyny do rejestracji moze skutkowac¢ wykluczeniem z zawodow.

Druzyna nie otrzyma wowczas zwrotu wpisowego. O wypadkach losowych,
utrudniajacych przybycie nalezy niezwlocznie poinformowac organizatora, e-mail:
wep@swiatkarpia.com

Druzyny sp6znione na rejestracje beda ostatnimi w oficjalnym losowaniu stanowisk.
W sytuacji wywotania zawodnikéw na scen¢ do losowania stanowiska 1 niestawienie
si¢ ich po trzech wezwaniach, przechodzg oni na koniec kolejki losowania.
Losowanie odbywac si¢ bedzie w formule, bez mozliwosci odrzucania stanowisk.
Zabrania si¢ odwiedzania wylosowanych stanowisk przed godzing 06:00 w
poniedzialek 13 czerwca.

] Rozdzial IV
Srodki plywajace i bezpieczenstwo

1. Kazda druzyna musi posiada¢ minimum jeden, lecz nie wigcej niz dwa $rodki
ptywajace (ponton lub t6dz).

2. Wyplywanie na stanowiska moze odbywac si¢ tylko i wylacznie z miejsca
zbidrki, oficjalnego rozpoczgcia zawodow po dwcezesnym sprawdzeniu §rodka
plywajacego przez organizatora zawodow.

3. Zabrania si¢ sondowania, ngcenia podczas transportowania sprzgtu na
wylosowane stanowisko.

4. Dopuszcza si¢ do uzywania pontonéw minimum 2-komorowych.

Naped — tylko silniki elektryczne.

6. Kazdy ponton, 16dZ musi by¢ wyposazony w:

- 2 wiosta na dulkach

- dwie kamizelki ratunkowe z gwizdkiem przymocowanym do kamizelki,
elementami odblaskowymi, musza posiadac¢ certyfikat CE 1 spelnia¢ normy
europejskie
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- minimum 1 rac¢ $wietlng (bezpodstawne jej uzycie skutkowaé bedzie
wykluczeniem z zawodow)

7. Kamizelki muszg by¢ noszone w momencie, gdy znajdujemy si¢ na wodzie.

8. Podczas niesprzyjajacych warunkow pogodowych, sedzia moze wyda¢ nakaz
zabraniajacy uzywania srodkow ptywajacych.

9. Kazdy zawodnik uczestniczagc w zawodach bierze na siebie catkowita
odpowiedzialnos¢.

10. Dopuszczone sg do uzywania todzie zdalnie sterowane, na zasadach takich
samych jak pontony czy todzie, z jednym wyjatkiem — zakaz ich uzywania,
obstugiwania przez Team Runnerow.

11. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody wyrzadzane przez osoby
trzecie, jak réwniez uczestnikow zawodow.

Rozdzial V
Zasady uzywania Srodkow pltywajacych

1. Uczestnik ponizej 18 roku zycia nie ma prawa korzysta¢ ze srodkoéw ptywajacych
samodzielnie. Pelng odpowiedzialno$¢ za osobe niepetnoletnig ponosi opiekun.

2. Tylko jeden wedkarz oraz Team Runner moze przebywac¢ w tym samym czasie na
pontonie, todzi. Team Runner nie moze holowac¢ ryby.

3. Wyplyniecie bez kamizelki ratunkowej skutkowa¢ bedzie wykluczeniem z
zawodow bez mozliwosci zwrotu wpisowego.

4. Wszystkie todzie przebywajace na brzegu musza by¢ zacumowane.

5. Zabrania si¢ uzywania dwoch todzi, pontondw jednoczesnie.

6. Zabrania si¢ wchodzenia na $rodek ptywajacy w woderach, gumowcach i
spodniobutach.

7. W pontonach muszg znajdowac si¢ odpowiedniej wielko$ci maty karpiowe do
transportowania ryby.

Rozdzial VI
Nagrody

. Nagrody pieniezne mogg ulec zmianie (mogg wzrosna¢) w przypadku pelnego

obtozenia.

Zwycigzcg zawodow zostanie druzyna z najwigksza catkowita masg ryb. W
przypadku takiej samej wagi dwoch lub wigcej druzyn, decydowac o zwycigstwie
bedzie najwigksza ztowiona ryba przez dang druzyne.

Warunkiem otrzymania nagrod jest obecno$¢ na oficjalnym zakonczeniu zawodow.
W zawodach zostang wyznaczone 3 sektory, zwyciezcy kazdego z nich beda
nagradzani. W przypadku sektora bez ztowionej ryby, zwyciezca zostanie
wylosowany.

. Nagrodzone zostang: I, I 1 III miejsce, oraz fowca najwigkszej ryby Big Fish.

Rozdzial VII
Regulamin zawodow



1. Tylko druzyna oraz Team Runner mogg przebywac na stanowisku.

2. Kazdy zespot musi roztozy¢ swoje wedki nie dalej niz 4 metry od znacznika swojego
stanowiska.

3. Druzyny nie mogga towi¢ oraz ptywac poza granicami swojego stanowiska.

4. Kazda druzyna jest zobowiazana do umieszcznia zestawow 1 holowania ryb bez
pomocy osob trzecich. Taka pomoc przez osoby trzecie zakonczy si¢ dyskwalifikacja.
5. Ztowione ryby muszg by¢ bezzwlocznie zglaszane sedziemu sektorowemu.

6. Zawodnicy muszg posiada¢ swoje wlasne worki karpiowe.

7. Wazenie ztowionych ryb odbywac si¢ bedzie od godziny 6:00 — 20:00

8. Organizatorzy WCP zastrzegaja sobie prawo do przeszukiwania namiotow, sprzetu
oraz pojazdow, w celu zwalczania wszelkich form oszustwa. Druzyna, ktorej
udowodnione zostanie oszustwo zostanie natychmiast zdyskwalifikowana.

9. Kazda druzyna moze towi¢ na maksymalnie 4 wedki.

10. Wejscie do wody jest dozwolone tylko do wysokosci pasa.

11. Podczas opuszczenia stanowiska przez obu zawodnikow, nalezy zwing¢ swoje
zestawy. Pozostawienie wedek pod opiekg Team Runnera skutkowa¢ bedzie
wykluczeniem z zawodow.

12. Kazda druzyna moze uzywac nie wigcej niz 4 markery.

13. Umieszczanie zestawow jak 1 ptywanie dozwolone jest tylko do odlegtosci 300
metrow.

14. Znakiem rozpoczynajacym turniej bedzie odpalenie racy §wietlnej o godzinie 11:00
15. W zawodach liczg si¢ ryby: Karp, Amur o wadze minimum 3 kg.

16. Kazdy zestaw moze miec¢ tylko jeden hak.

17. Zabrania si¢ uzywania zywych przynet oraz zangt.

18. Kazdy zespdt musi posiada¢ odpowiedniej wielkosci mate lub kotyske do
odhaczania ryb.

19. Kazdy sposob n¢cenia jest dozwolony.

20. Jezeli branie nastapi tuz przed ostatnim dzwigkiem konczacym zawody, ryba musi
by¢ wyholowana w 20 minut, inczej nie zostanie zaliczona.

21. Zawody konczy odpalenie racy o godzinie 07:00 w sobotg 18 czerwca.

22. Niestosowanie si¢ do powyzszego regulaminu moze skutkowa¢ dyskwalifikacjg bez
mozliwosci zwrotu wpisowego.

Rozdzial VIII
Zglaszanie polowow, wazenie ryb

1. Po ztowieniu ryby, druzyna jest zobowigzana niezwtocznie powiadomic o tym
sedziego sektorowego. Do czasu jego przybycia ryba musi by¢ przetrzymywana w
worku karpiowym.

2. Przy wazeniu musi by¢ 2 sedzidow.

3. Kazda ryba musi by¢ zwazona na oficjalnej wadze.

4. Kazdy potow musi by¢ udokumentowany zdjeciem z tabliczka, zrobionym przez
sedziego telefonem komorkowym, zaleca si¢ dopilnowanie przez uczestnikow
wystania zdjecia do organizatora — tuz po zrobieniu zdjecia.

5. Po wystaniu zgloszenia o potowie, s¢dzia musi oczekiwa¢ na odpowiedz od
organizatoréw, ze zdjecie zostalo poprawnie odczytane. Dopiero woéwczas druzyna



moze wypusci¢ ztowiong rybe, a s¢dzi opusci¢ stanowisko.
6. Sedzia oraz organizator ma pierwszenstwo w wykonywaniu zdje¢, filmow,
wywiadow.

Rozdzial IX
Team Runner

1. Kazdy zespot moze mie¢ tylko jednego Team Runnera

2. Kazdy Team Runner musi zarejestrowac si¢ z catym zespotem.

3. Obowigzki Team Runnera: przygotowywanie positkow, informowanie s¢dziéw o
potowach, obstugiwania srodka ptywajacego.

4. Team Runner nie moze: pomagac lub podbiera¢ ryb, przygotowywac zang¢t i przynet,
uzywac tddek zdalnie sterowanych, uzywac wedzisk.

Rozdzial X
Z.aKkonczenie

1. Uzyskana przez organizatora zgoda na uzytkowanie zbiornika Przykona zobowigzuje
uczestnikow zawoddw do przestrzegania:

- zakazu rozpalania ognisk

- zakazu niszczenia

- segregowania szkta w osobnych workach

- zabrania ze sobg $mieci do miejsca wyznaczonego przez organizatora

- wypuszczania ztowionych ryb, obowigzuje zasada NO KILL

2. Sprawy nieuregulowane niniejszym regulaminem rozstrzyga¢ bedzie bezposrednio
organizator zawodow.



