
REGULAMIN WORLD CARP MASTERS 2015

Łowienie ryb musi odbywać się z poszanowaniem otaczającej przyrody, jak i wszystkich zawodników 
biorących udział w międzynarodowych zawodach World Carp Masters.

Zawody są otwarte dla uczestników od 16 roku życia (uczestnik pomiędzy 16-18 lat musi startować z 
opiekunem) - nikt poniżej wieku 18 lat nie może korzystać z łodzi (środka pływającego) w trakcie 
całego turnieju.

Organizatorzy WCM zastrzegają sobie prawo do zmiany wszystkich lub części przepisów i warunków w 
regulaminie w dowolnym czasie trwania zawodów.

Zasady oraz regulamin WCM obejmują wszystkie odpowiednie przepisy lokalne i zostały sprawdzone i 
zatwierdzone przez właściwe władze lokalne.

Wszystkie zespoły wraz z Team Runnerem muszą dostarczyć organizatorom wymagane dokumenty 
oraz ubezpieczenie w ramach uczestnictwa w zawodach WCM.

Wszystkie zespoły wraz z Team Runnerem będą zobowiązane do podpisania formularza 
rejestracyjnego, aby potwierdzić akceptację pełnych i ostatecznych zasad uczestnictwa w zawodach 
WCM.

Wszystkie nieprawidłowości podczas zawodów należy niezwłocznie zgłosić do organizatorów WCM i 
będą one rozpatrywane natychmiast.

Organizatorzy WCM zastrzegają sobie prawo do korzystania ze zdjęć całego zespołu podczas trwania 
zawodów jak i w przyszłości.

Rejestracja: od piątku 21 sierpnia do niedzieli 23 sierpnia

Ceremonia otwarcia Grand & Flag Parade w Grand Marque: 17:00 - sobota 22 sierpnia

Rozkładanie się na stanowiskach: 07:00 - poniedziałek 24 sierpnia

Początek zawodów: 15:00 - poniedziałek 24 sierpnia

Koniec zawodów: 08:00 - sobota 29 sierpnia

Wręczenie nagród: od 13:00 do 14:30 - sobota 29 sierpnia

Język angielski jest oficjalnym i jedynym językiem WORLD CARP MASTERS. Oficjalną walutą World 
Carp Masters jest funt szterling. Wszystkie czasy podane odnoszą się do czasu lokalnego (Paryż, 
Francja). Zasady oraz regulamin WCM należą do organizatorów World Carp Masters i nie mogą być 
kopiowane .



SEKCJA A – REJESTRACJA

A001 - Każdy uczestnik MUSI zarejestrować się wraz z zespołem/pomocnikiem w jednym z 
wyznaczonych godzin i dostarczyć organizatorom wszystkie potrzebne dokumenty (zapoznaj się 
proces rejestracji w zakładce ZAWODY) - niepełna dokumentacja będzie oznaczać niezarejestrowanie 
uczestnika bądź całego zespołu.

A002 - Gdy wszystkie dokumenty oraz płatności zostaną potwierdzone, członkowie zespołu będą 
wyposażani w bransoletki tożsamości, które muszą być noszone przez cały turniej, w tym na rozdaniu 
nagród.

A003 - Członek zespołu zostanie poproszony o wylosowanie numeru. Numer ten zdecyduje, w jakiej 
kolejności drużyny zostaną zaproszone na scenę, aby wylosować oficjalny numer stanowiska.

A004 - Każdy niezarejestrowany team może zostać wykluczony z turnieju, a ich wpisowe przepada, 
chyba że zawodnicy mają BARDZO ważny powód spóźnienia i organizatorzy WCM zostali 
poinformowani pocztą elektroniczną na adres worldcarpmasters@hotmail.com

Decyzja zostanie podjęta przez organizatorów WCM i będzie ostateczna.

A005 - Wszelkie zespoły spóźnione na rejestrację automatycznie będą ostatnimi w losowaniu na 
scenie. W przypadku kilku podobnych zespołów, zostaną one zaproszone na scenę w ich kolejności 
przybycia na miejsce rejestracji i zgłoszenia do organizatora.

A006 - Jeśli drużyny nie przyjadą przed końcem oficjalnego losowania, to wówczas o ich losie 
zdecyduje organizator WCM.

A007 - W przypadku zespołu, który zostanie wywołany do losowania i przegapi swoją kolejkę zostanie 
automatycznie przeniesiony na KONIEC listy losowania (A004 i A005).

SEKCJA B - OFICJALNA FOTOGRAFIA oraz LOSOWANIE

B001 - Oficjalna grupowa fotografia odbędzie się pod koniec parady flag (planowane do wykonania 
około 16.00).

B002 - Wszyscy zawodnicy muszą być obecni.

B003 - Po oficjalnym zdjęciu odbędzie się losowanie i wtedy drużyny dowiedzą się o swoim 
stanowisku na zawody WCM. ZABRANIA SIĘ ODWIEDZANIA STANOWISK przed poniedziałkiem 07:00.

B004 - Losowanie WCM odbywać się będzie POJEDYNCZO bez możliwości odrzucania stanowisk. 
Każdy zespół zostanie zaproszony na scenę w kolejności losowania podczas rejestracji.

SEKCJA C – KONTROLA ŚRODKÓW PŁYWAJĄCYCH

C001 - Aby upewnić się, że wszystkie łodzie i urządzenia, które mają być używane podczas turnieju 
zostały sprawdzone i zatwierdzone przez WCM, wszystkie drużyny muszą mieć je przygotowane na 



czas między 09:00 a 13:00 w poniedziałek, przed rozpoczęciem zawodów. W tych godzinach odbędzie 
się kontrola oraz dopuszczenie środków pływających do zawodów – drużyna, której organizator nie 
dopuści środka pływającego do zawodów będzie mogła łowić tylko z rzutu.

C002 - Drużyny, które wylosują stanowiska bez możliwości dojazdu autem będą musiały zarejestrować 
swój środek pływający w NIEDZIELĘ po oficjalnym losowaniu stanowisk.

C003 - Po sprawdzeniu i dopuszczeniu środka pływającego do zawodów wszyscy członkowie zespołu 
otrzymują opaski, która umożliwi im korzystanie ze środka pływającego.

C004 - W poniedziałek między 07:00 a 13:00, kiedy zespoły będą się przemieszczały na swoje 
stanowiska, wykorzystanie łodzi dozwolone jest tylko do przetransportowania ekwipunku na swoje 
stanowisko. Zabrania się sondowania, nęcenia oraz wykonywania innych czynności wędkarskich 
związanych ze środkiem pływającym do oficjalnego startu zawodów, czyli do godziny 13:00.

SEKCJA D - PODZIAŁ NAGRÓD

Pula nagród będzie rozdzielana na podstawie:

D001 - Nagrody oraz ich pula mogą ulec zmianie przez organizatora w przypadku zgłoszenia mniejszej 
ilości drużyn niż 60.

D002 - Zwycięzcą zawodów zostanie drużyna z największą całkowitą masą ryb. W przypadku takiej 
samej wagi 2 lub więcej ekip, drużyna z największą ilością ryb zostanie ogłoszona zwycięzcą. Jeśli 
wynik jest nadal identyczny wtedy wygra ekipa, która złowiła większa rybę spośród zainteresowanych.

D003 - Nagrody będą przyznawane jedynie drużynie, która jest obecna na rozdaniu nagród. Jeśli 
drużyna nie stawi się na rozdanie nagród to kolejna drużyna zostanie wylosowana w celu wręczenia 
nagród, zaś nagrody pieniężne nie zostaną wypłacone przez organizatora.

D004 - W przypadku sektora bez złowionej ryby, zwycięzca sektora zostanie wylosowany i otrzyma 
nagrody rzeczowe, natomiast nagrody pieniężne nie będą przyznawane.

D005 - W przypadku gdy ŻADEN KARP NIE ZOSTANIE ZŁOWIONY zostaną rozlosowani tylko zwycięzcy 
SEKTORÓW . Każda nagroda pieniężna oraz nagrody rzeczowe za 1, 2 oraz 3 miejsce nie będą 
przyznawane.

SEKCJA E- REGULAMIN ZAWODÓW

E001 - Tylko drużyna ewentualnie team runner lub pomocnik mogą przebywać na stanowisku.

E002- Każdy zespół musi rozłożyć swoje wędki oraz obozowisko nie dalej niż 3 metry od znacznika 
swojego stanowiska (jeśli nie jest to możliwe, to jak najbliżej).

Zespoły nie mogą łowić oraz pływać poza granicami swojego stanowiska. Wszelkie spory co do 
połowów zespołów poza tym obszarem należy natychmiast zgłosić do sędziów. Sędziowie mają prawo 



wymóc na drużynie zwinięcie swoich zestawów w każdej chwili. Jeżeli ustawienie rod poda nie jest 
możliwe na brzegu, drużyna może go umieścić w wodzie, lecz nie głębiej niż do pasa.

E003 - Każda drużyna jest zobowiązana do umieszczania zestawów jak i holowania ryb tylko we 
własnym zakresie, bez pomocy osób trzecich. Jakakolwiek pomoc innych osób niż startujących w 
zawodach, zakończy się natychmiastową dyskwalifikacją.

E004 - Obowiązkiem każdego zespołu jest natychmiastowe zgłaszanie złowionych ryb sędziemu.

E005 - Drużyny muszą posiadać swoje własne worki karpiowe.

E006 - Organizatorzy WCM zachowują sobie prawo do przeszukiwania namiotów, sprzętu w tym toreb 
oraz pojazdów, w celu zwalczania wszelkich form oszustwa lub łamania regulaminu.

Wędkarz, któremu zostanie udowodnione oszustwo zostanie natychmiast zdyskwalifikowany wraz z 
drużyną i nigdy nie będzie miał już prawa startu w zawodach WCM.

E007 - Każdy zespół z więcej niż czterema wędkami w wodzie zostanie natychmiast zdyskwalifikowany 
i wykluczony z zawodów.

E008 - Wejście do wody jest dopuszczalne tylko do wysokości klatki piersiowej, aby umożliwić holu 
ryby. Każdy kto wejdzie głębiej niż pozwala regulamin, może być zdyskwalifikowany.

E009 - Gdy z jakiegoś powodu obu zawodników zdecyduje się opuścić swoje stanowisko należy 
wcześniej zwinąć swoje wędki. Jeżeli team zostawi swoje wędki pod opiekę team runnera zostanie 
natychmiast zdyskwalifikowany.

E0010 - Markery mogą być umieszczane w łowisku z łodzi i pozostać tam do zakończenia zawodów, ale 
muszą zostać usunięte po ich zakończeniu.

E0011 - Nie więcej niż 4 stałe markery mogą być używane w tym samym czasie przez każdą z ekip.

E0012 - Jeśli marker ma stałe źródło światła, musi być to światło delikatne. Z racji, iż cały obszar 
jeziora Lac Du Der jest obszarem o wysokiej ochronie ekologicznej zabrania się używania mocno 
rażących świateł.

E0013 - Umieszczanie zestawów jak i pływanie dozwolone jest tylko do odległości 350 metrów.

E0014 - Każdy uczestnik, który przekroczy granicę 350 metrów zostanie natychmiast 
zdyskwalifikowany.

SEKCJA F – REGULAMIN ZAWODÓW

F001 - Oficjalnym rozpoczęciem turnieju będzie odpalenie racy świetlnej o godzinie 15:00 w 
poniedziałek 24 sierpnia.

F002 - Tylko MIRROR oraz COMMON karp powyżej 5 kilogramów będą zaliczane do klasyfikacji.

F003 – Każdy zestaw może mieć tylko jeden hak.



F004 - Wszystkie rodzaje nęcenia są dozwolone.

F005 - ZABRANIA SIĘ UŻYWANIA ŻYWYCH PRZYNĘT ORAZ ZANĘT.

F006 - Tylko haki z mikro-zadziorem będą dopuszczone do użytku.

F007 - Przez cały czas trwania zawodów każdy team musi posiadać własną matę karpiową do ochrony 
ryb.

F008 - Każdy zespół może korzystać tylko z 4 wędek. Zespół może mieć dwie kolejne wędki w rezerwie 
gotowe do użycia, ale muszą być złożone i bez zestawu.

F009 - Marker i Spod są dozwolone, ale tylko do zamierzonego użycia.

F010 - Hol karpia musi się odbywać w obrębie własnego stanowiska. Jeśli ryba dotknie zestawów 
sąsiadującej drużyny, ma ona prawo zgłosić protest. Sędzia po wysłuchaniu obu zespołów podejmie 
decyzję o tym, czy uwzględnić daną rybę w ostatecznych wynikach.

F011- Karp, który zostanie zahaczony inaczej niż W PYSKU zostanie zdyskwalifikowany i jego waga nie 
będzie zaliczona do klasyfikacji.

F012- Jeżeli branie nastąpi tuż przed ostatnim dźwiękiem kończącym zawody, ryba musi być 
wyholowana w 20 minut lub zostanie ona wykluczona z wyników końcowych.

F013 - Odpalenie racy o godzinie 08:00 czasu lokalnego w sobotę będzie oznaczać koniec zawodów 
World Carp Masters.

SEKCJA G - ZGŁASZANIE POŁOWÓW

G001 - Każdy karp musi być zważony przez sędziów wyłącznie na oficjalnej wadze. Każda ryba 
zważona inaczej zostanie wykluczona.

G002 - Przy ważeniu ryb zawsze musi być 2 sędziów.

G003 - Po złowieniu ryby drużyna jest zobligowana natychmiast powiadomić swojego sędziego o 
połowie. Do czasu jego przybycia należy przechowywać ryby w workach do tego przeznaczonych. 
Zaleca się, aby każdy zespół miał minimum 6 worków.

G004 - Lista złowionych ryb, którą posiada sędzia wyznaczony dla danej drużyny jest oficjalną listą 
WCM i z niej będą brane ostateczne wyniki połowu.

Szczegóły, które należy wypełnić w karcie to:

- Numer stanowiska

- Dane wędkarza, który złowił daną rybę

- Czas połowu



- Waga połowu w kg.

-T yp karpia.

Oficjalna fotografia zrobiona z rybą przez sędziego telefonem komórkowym, musi zawierać łowcę z 
rybą, tabliczkę z numerem stanowiska oraz tabliczkę połowu. Zdjęcie to zostanie wysłane do 
organizatorów i dopiero wtedy ryba zostanie zaliczona do głównej klasyfikacji.

G005 - Drużyny powinny się upewnić, że wszystkie dane zostały poprawnie wprowadzone przed 
podpisaniem oficjalnego dziennika zgłoszeń.

G006 - Jeśli sędzia nie jest w stanie natychmiast zważyć karpia, muszą być one przechowywane w 
worku karpiowym. Tylko jeden karp może zostać umieszczony w każdym worku.

G007 - Po wysłaniu zgłoszenia o połowie, sędzia będzie oczekiwał na odpowiedź od organizatorów, iż 
wszystko jest z danym połowem w porządku. Dopiero po otrzymania zgody od sędziego drużyna może 
wypuścić rybę do wody w obecności sędziego.

G008 - W ramach procedur robienia zdjęć, prosimy teamy uzbroić się w cierpliwość. Gdy sędzia uzna, 
iż ma już odpowiednie zdjęcie, wtedy drużyna z pomocą team runnera może wykonywać własne 
zdjęcia.

SEKCJA H - TEAM RUNNER

H001 - Jeden team runner jest dozwolony na zespół.

H002 – Każdy team runner musi zarejestrować się z jego zespołem w czasie rejestracji.

H003 - Obowiązkami team runnera są: organizowanie zajęć takich jak jedzenie i picie lub 
informowanie sędziów o połowach, aby umożliwić uczestnikom koncentrację i skupienie się na 
łowieniu ryb przez cały czas trwania zawodów.

H004 – Drużyna zostanie natychmiast zdyskwalifikowana, jeśli ich team runner będzie udzielał 
pomocy lub uczestniczył w podbieraniu ryby, przygotowywaniu przynęt, używaniu wędek lub łódek 
zdalnie sterowanych.

H005 - Team runner może natomiast pomagać w obsłudze środka pływającego. Jeżeli jednak zostanie 
zauważony jak pomaga w holu ryby ze środka pływającego – drużyna natychmiast zostanie 
zdyskwalifikowana.

H006 - Kamizelki ratunkowe team runnera będą oznaczone markerem przez organizatorów. Markery 
powinny być widoczne przez cały czas lub zespół spotka dyskwalifikacja.

H007 - W przypadku gdy jeden z członków zespołu nie jest w stanie dalej uczestniczyć w zawodach to 
w gestii organizatorów WCM jest sprawdzenie, czy team runner może awansować do bycia 
uczestnikiem w pozostałej części zawodów. Zawodnik, który zrezygnował nie będzie mógł wrócić do 
zawodów w jakimkolwiek charakterze innym niż jako widz.



H008 - Tylko po uzyskaniu wcześniejszej zgody organizatorów niektóre zespoły mogą być dopuszczone 
z pomocnikiem, może to być osoba mediów, tłumacz, małżonek, itp

H009 - Pomocnik zespołu to nie team runner i nie ma żadnych praw do przebywania na środku 
pływającym, chyba że uzyska pisemną zgodę od organizatorów WORLD CARP MASTERS.

H0010 - Pomocnik musi zarejestrować się w tym samym czasie, co zespół - uiścić opłatę umożliwiającą 
mu przebywanie na brzegu. Każdy pomocnik musi posiadać ubezpieczenie o odpowiedzialności 
cywilnej.

SEKCJA I – REJESTRACJA ŚRODKA PŁYWAJĄCEGO

I001- Wszystkie środki pływające muszą spełniać wymogi oraz regulamin zbiornika Lac Du Der.

Typ łodzi; maksymalnie 5 osobowe i nie więcej niż 5 metrów.

Pontony ; minimum 2 komorowe.

Napęd: TYLKO elektryczne - prędkość maksymalna: 15 km/h

Niezastosowanie się do poniższych wymogów spowoduje wykluczenie środka pływającego z 
zawodów.

I002 - Każdy środek pływający musi być wyposażony w:

- 2 wiosła na dulkach.

- Minimum DWIE kamizelki ratunkowe w pełni wyposażone z gwizdkiem i świetlikiem zamocowanym 
do kamizelki.

- Kotwica / waga odpowiednia do zamocowania do łodzi z minimum 24 metrowym odcinkiem liny.

- Trąbka

I003 - Każda kamizelka ratunkowa musi posiadać certyfikat CE i normy europejskiej EN395 oraz musi 
być wyposażone w gwizdek i odblaskowe elementy prawidłowo zamocowane w kamizelki.

I004 - Obowiązuje całkowity zakaz kąpieli.

I005 - Kamizelki ratunkowe muszą być noszone w każdej sytuacji, gdy znajdujemy się na wodzie.

ŚRODKI BEZPIECZEŃSTWA

Niezastosowanie się do poniższych wymogów może spowodować natychmiastową dyskwalifikację.



I007 - Każdy środek pływający musi przejść rejestrację i zostać dopuszczony przez organizatorów do 
zawodów. W przypadku niedopuszczenia środka pływającego do zawodów drużyna nie będzie mogła z 
niego korzystać, co wiąże się z koniecznością łowienia z brzegu.

I008 - W czasie rejestracji, zespoły będą musiały przedstawić odpowiednie świadectwa ubezpieczenia, 
ubezpieczenie środka pływającego nie jest obowiązkowe, ale dobrze takowe posiadać.

Ubezpieczenia odpowiedzialności cywilnej jest obowiązkowe na każdego uczestnika oraz podpisanie 
dokumentów, iż każdy uczestnik bierze na siebie całkowitą odpowiedzialność. Każdy uczestnik również 
zobowiązuje się do podpisania dokumentów iż zapoznał się i rozumie regulamin.

I009 - Nikt poniżej 18 roku życia nie będzie mógł korzystać ze środka pływającego. Dokument 
tożsamości każdy z uczestników jest zobowiązany okazać przy rejestracji.

I0010 - W czasie złej pogody, sędzia może wydać nakaz zabraniający używania środków pływających.

Każdy z zawodników bierze udział w zawodach, pływa oraz wchodzi do wody na własne ryzyko i 
odpowiedzialność.

Organizatorzy WCM nie ponoszą odpowiedzialności za jakiekolwiek szkody powstałe w wyniku 
wypadków / z wykorzystaniem łodzi przez żadnego z uczestników zawodów.

SEKCJA J - korzystanie z łodzi podczas zawodów

Nieprzestrzeganie poniższych zasad może spowodować dyskwalifikację oraz zakaz startu w innych 
edycjach zawodów WCM.

J001 - Nikt poniżej 18 roku życia nie ma prawa przebywać na środku pływającym.

J002 - Tylko jeden wędkarz z każdej drużyny może przebywać ewentualnie z team runnerem – proszę 
sprawdzić zasady użytkowania łodzi przez team runnera.

NIKT NIE MOŻE WEJŚĆ DO ŁODZI - PONTONU PRZED WCZEŚNIEJSZYM UPWENIENIEM SIĘ:

J003 - Upewnij się iż partner nie śpi i jest w stanie powiadomić organizatora i wezwać pomoc w razie 
twoich problemów na wodzie.

J004 - Masz odpowiednio przymocowaną kamizelkę ratunkową.

J005 - Wszystkie łodzie muszą być bezpiecznie zacumowane. Każda łódź, która będzie sama dryfować 
spowoduje natychmiastowa dyskwalifikację środka pływającego danej drużyny z zawodów WCM.

J006 - Zabrania się spania w łodzi, czy to na wodzie czy w zacumowanej przy brzegu.

J007 - Zespoły mogą zarejestrować do zawodów maksymalnie 2 łódki - pontony. Każdy środek 
pływający musi być zarejestrowany oddzielnie. Podczas całych zawodów tylko jeden z nich może być 
używany – drugi zaś jest rezerwowym. ZABRANIA SIĘ POD GROŻBĄ DYSKWALIFIKACJI UŻYWANIA 
DWÓCH ŚRODKÓW PŁYWAJĄCYCH W TYM SAMYM CZASIE.



J008 – Zabrania się wchodzenia na środek pływający w woderach.

J009 - Odpowiedniej wielkości maty karpiowe muszą być w łodzi do transportowania ryby z miejsca 
połowu do swojego stanowiska.

J0010 - Każda próba obrażania lub utraty nietykalności cielesnej sędziego lub organizatorów będzie 
prowadzić do natychmiastowej dyskwalifikacji drużyny z zawodów WCM.

J0011 - Wszelkie pytania dotyczące zasad muszą być zgłoszone przed rozpoczęciem turnieju i nie 
później niż przed losowaniem.

SEKCJA K - POSTĘPOWANIE W PRZYPADKU PROBLEMÓW NA WODZIE

K001 - Każdy uczestnik musi natychmiast uruchomić - złamać świetlik na swojej kamizelce oraz 
gwizdkiem powiadomić o zagrożeniu.

K002 - Partner na lądzie musi niezwłocznie poinformować osoby w następującej kolejności;

- Głównego organizatora WCM HQ jeśli sędzia nie jest już na miejscu (numery alarmowe do 
organizatorów WCM będą dostarczane)

- Kolegów z sąsiadujących stanowisk

- Władze lokalne (numery alarmowe będą dostarczane).

SEKCJA L - WYKORZYSTANIE ŁODZI ZDALNIE STEROWANYCH oraz Echosondy

Łodzie L001 - ŁÓDKI ZDALNIE STEROWANE są klasyfikowane jako dodatkowy sprzęt wędkarski, więc 
może być używany tylko przez Zespół. TEAM RUNNER nie ma prawa ich używać pod żadnym pozorem.

Łodzie L002 - Łódki zdalnie sterowane mogą pływać maksymalnie do 300 metrów.

Łodzie L003 - Łódki zdalnie sterowane będzie podlegać tej samej regule, maksymalnie 50 metrów od 
markerów sąsiedniej ekipy.

L004 - Echosondy mogą być używane zarówno ze środków pływających jak i łódek zdalnie 
sterowanych.

L005 - Markery stałe muszą być ustawiane ze środków pływających. Natomiast markery inne niż stałe 
muszą mieć ciężki odważnik oraz cienką linkę, aby w razie zaplątania się w niego przez rybę mogła ona 
bez trudu ja zerwać i się uwolnić.

L006 - Przynęty, jak i zanęty mogą być umieszczane z łódek zdalnie sterowanych.

L007 - W razie nieporozumień co do użytkowania łódek zdalnie sterowanych między sąsiednimi 
ekipami, należy niezwłocznie powiadomić sędziego głównego i on rozstrzygnie sporny konflikt.



L008 - Tylko 1 łódka zdalnie sterowana może być używana przez każdy team

SEKCJA M – PRZEPISY LOKALNE

M001 - Organizator World Carp Masters nabył zgodę użytkowania jeziora Lac Du Der na czas trwania 
zawodów.

M002 - Campingowanie na stanowiskach jest dozwolone pod warunkiem;

- Zakaz niszczenia

- Zabrania się rozpalania ognisk

- Zabranie ze sobą po zakończeniu zawodów nagromadzonych śmieci w wyznaczone przez 
organizatora miejsce.

M003 - Organizator będzie się starał zapewnić parkowanie jak najbliżej wylosowanego stanowiska. 
Zawodnicy powinni szanować znaki parkingowe umieszczone przez organizatorów WCM i się do nich 
stosować.

M004 - Na zbiorniku Lac Du Der obowiązuje zasada NO KILL – ZŁÓW i WYPUŚĆ

M005 - Postrzegamy zasady użytkowania zbiornika bardzo poważnie i sankcje będą podejmowane 
przez organizatorów WCM. Natomiast grzywny wydane będą przez władze lokalne, jeśli ktokolwiek 
nie spełnia lokalnych zasad.

M006 - Szklane butelki należy przechowywać oddzielnie i z dala od słońca.

Wszystkie stanowiska zostaną sfotografowane przez sędziów na początku i na koniec zawodów. Proszę 
upewnić się, że jest ono w idealnym stanie, inaczej drużyna będzie pociągnięta do odpowiedzialności.

Jeżeli jakiekolwiek śmieci zostaną porzucone w wodzie lub na terenie należącym do Lac Du Der 
organizator nie dostanie zgody na kolejne edycje.


