REGULAMIN WORLD CARP MASTERS 2015

towienie ryb musi odbywac sie z poszanowaniem otaczajgcej przyrody, jak i wszystkich zawodnikéw
bioragcych udziat w miedzynarodowych zawodach World Carp Masters.

Zawody sg otwarte dla uczestnikow od 16 roku zycia (uczestnik pomiedzy 16-18 lat musi startowac z
opiekunem) - nikt ponizej wieku 18 lat nie moze korzysta¢ z todzi (Srodka ptywajgcego) w trakcie
catego turnieju.

Organizatorzy WCM zastrzegajg sobie prawo do zmiany wszystkich lub czesci przepiséow i warunkéw w
regulaminie w dowolnym czasie trwania zawodow.

Zasady oraz regulamin WCM obejmujg wszystkie odpowiednie przepisy lokalne i zostaty sprawdzone i
zatwierdzone przez witasciwe wiadze lokalne.

Wszystkie zespoty wraz z Team Runnerem muszg dostarczy¢ organizatorom wymagane dokumenty
oraz ubezpieczenie w ramach uczestnictwa w zawodach WCM.

Wszystkie zespoty wraz z Team Runnerem bedg zobowigzane do podpisania formularza
rejestracyjnego, aby potwierdzi¢ akceptacje petnych i ostatecznych zasad uczestnictwa w zawodach
WCM.

Wszystkie nieprawidtowosci podczas zawoddw nalezy niezwtocznie zgtosi¢ do organizatoréw WCM i
beda one rozpatrywane natychmiast.

Organizatorzy WCM zastrzegajg sobie prawo do korzystania ze zdje¢ catego zespotu podczas trwania
zawodow jak i w przysztosci.

Rejestracja: od pigtku 21 sierpnia do niedzieli 23 sierpnia

Ceremonia otwarcia Grand & Flag Parade w Grand Marque: 17:00 - sobota 22 sierpnia
Rozktadanie sie na stanowiskach: 07:00 - poniedziatek 24 sierpnia

Poczatek zawodow: 15:00 - poniedziatek 24 sierpnia

Koniec zawodow: 08:00 - sobota 29 sierpnia

Wreczenie nagrdd: od 13:00 do 14:30 - sobota 29 sierpnia

Jezyk angielski jest oficjalnym i jedynym jezykiem WORLD CARP MASTERS. Oficjalng walutg World
Carp Masters jest funt szterling. Wszystkie czasy podane odnoszg sie do czasu lokalnego (Paryz,
Francja). Zasady oraz regulamin WCM nalezg do organizatoréw World Carp Masters i nie mogg by¢
kopiowane .



SEKCJA A — REJESTRACIJA

AO001 - Kazdy uczestnik MUSI zarejestrowac sie wraz z zespotem/pomocnikiem w jednym z
wyznaczonych godzin i dostarczy¢ organizatorom wszystkie potrzebne dokumenty (zapoznaj sie
proces rejestracji w zaktadce ZAWODY) - niepetna dokumentacja bedzie oznaczaé niezarejestrowanie
uczestnika badz catego zespotu.

A002 - Gdy wszystkie dokumenty oraz ptatnosci zostang potwierdzone, cztonkowie zespotu beda
wyposazani w bransoletki tozsamosci, ktdre muszg byé noszone przez caty turniej, w tym na rozdaniu
nagrod.

A003 - Cztonek zespotu zostanie poproszony o wylosowanie numeru. Numer ten zdecyduje, w jakiej
kolejnosci druzyny zostang zaproszone na scene, aby wylosowa¢ oficjalny numer stanowiska.

A004 - Kazdy niezarejestrowany team moze zostaé wykluczony z turnieju, a ich wpisowe przepada,
chyba ze zawodnicy majg BARDZO wazny powdd spdznienia i organizatorzy WCM zostali
poinformowani pocztg elektroniczng na adres worldcarpmasters@hotmail.com

Decyzja zostanie podjeta przez organizatoréw WCM i bedzie ostateczna.

A005 - Wszelkie zespoty spéznione na rejestracje automatycznie bedg ostatnimi w losowaniu na
scenie. W przypadku kilku podobnych zespotdw, zostang one zaproszone na scene w ich kolejnosci
przybycia na miejsce rejestracji i zgtoszenia do organizatora.

A006 - Jesli druzyny nie przyjada przed koricem oficjalnego losowania, to wéwczas o ich losie
zdecyduje organizator WCM.

A007 - W przypadku zespotu, ktdry zostanie wywotany do losowania i przegapi swoja kolejke zostanie
automatycznie przeniesiony na KONIEC listy losowania (A004 i AOO5).

SEKCJA B - OFICJALNA FOTOGRAFIA oraz LOSOWANIE

B0O01 - Oficjalna grupowa fotografia odbedzie sie pod koniec parady flag (planowane do wykonania
okoto 16.00).

B002 - Wszyscy zawodnicy muszg by¢ obecni.

B0OO03 - Po oficjalnym zdjeciu odbedzie sie losowanie i wtedy druzyny dowiedzg sie o swoim
stanowisku na zawody WCM. ZABRANIA SIE ODWIEDZANIA STANOWISK przed poniedziatkiem 07:00.

B004 - Losowanie WCM odbywac sie bedzie POJEDYNCZO bez mozliwosci odrzucania stanowisk.
Kazdy zespdt zostanie zaproszony na scene w kolejnosci losowania podczas rejestracji.

SEKCJA C — KONTROLA SRODKOW PLYWAJACYCH

C001 - Aby upewnic sie, ze wszystkie todzie i urzadzenia, ktére majg by¢ uzywane podczas turnieju
zostaty sprawdzone i zatwierdzone przez WCM, wszystkie druzyny muszg miec je przygotowane na



czas miedzy 09:00 a 13:00 w poniedziatek, przed rozpoczeciem zawoddéw. W tych godzinach odbedzie
sie kontrola oraz dopuszczenie srodkéw ptywajgcych do zawoddw — druzyna, ktérej organizator nie
dopusci srodka ptywajacego do zawodow bedzie mogta towic tylko z rzutu.

C002 - Druzyny, ktére wylosujg stanowiska bez mozliwosci dojazdu autem bedg musiaty zarejestrowac
swoj sSrodek ptywajgcy w NIEDZIELE po oficjalnym losowaniu stanowisk.

C003 - Po sprawdzeniu i dopuszczeniu Srodka ptywajacego do zawoddéw wszyscy cztonkowie zespotu
otrzymujg opaski, ktéra umozliwi im korzystanie ze srodka ptywajgcego.

C004 - W poniedziatek miedzy 07:00 a 13:00, kiedy zespoty bedg sie przemieszczaty na swoje
stanowiska, wykorzystanie fodzi dozwolone jest tylko do przetransportowania ekwipunku na swoje
stanowisko. Zabrania sie sondowania, necenia oraz wykonywania innych czynnosci wedkarskich
zwigzanych ze srodkiem ptywajgcym do oficjalnego startu zawoddw, czyli do godziny 13:00.

SEKCJA D - PODZIAL NAGROD
Pula nagrdd bedzie rozdzielana na podstawie:

D001 - Nagrody oraz ich pula moga ulec zmianie przez organizatora w przypadku zgtoszenia mniejszej
ilosci druzyn niz 60.

D002 - Zwyciezcg zawoddw zostanie druzyna z najwiekszg catkowitg masg ryb. W przypadku takiej
samej wagi 2 lub wiecej ekip, druzyna z najwiekszg iloscig ryb zostanie ogtoszona zwyciezca. Jesli
wynik jest nadal identyczny wtedy wygra ekipa, ktéra ztowita wieksza rybe spos$réd zainteresowanych.

D003 - Nagrody beda przyznawane jedynie druzynie, ktdra jest obecna na rozdaniu nagréd. Jesli
druzyna nie stawi sie na rozdanie nagrdd to kolejna druzyna zostanie wylosowana w celu wreczenia
nagrdd, zas nagrody pieniezne nie zostang wyptacone przez organizatora.

D004 - W przypadku sektora bez ztowionej ryby, zwyciezca sektora zostanie wylosowany i otrzyma
nagrody rzeczowe, natomiast nagrody pieniezne nie bedg przyznawane.

D005 - W przypadku gdy ZADEN KARP NIE ZOSTANIE ZtOWIONY zostang rozlosowani tylko zwyciezcy
SEKTOROW . Kazda nagroda pieniezna oraz nagrody rzeczowe za 1, 2 oraz 3 miejsce nie bedg
przyznawane.

SEKCJA E- REGULAMIN ZAWODOW
EOO1 - Tylko druzyna ewentualnie team runner lub pomocnik moga przebywac¢ na stanowisku.

E002- Kazdy zespdt musi roztozy¢ swoje wedki oraz obozowisko nie dalej niz 3 metry od znacznika
swojego stanowiska (jesli nie jest to mozliwe, to jak najblizej).

Zespoty nie mogg towié¢ oraz ptywac poza granicami swojego stanowiska. Wszelkie spory co do
potowdw zespotdw poza tym obszarem nalezy natychmiast zgtosi¢ do sedziéw. Sedziowie majg prawo



wymac na druzynie zwiniecie swoich zestawéw w kazdej chwili. Jezeli ustawienie rod poda nie jest
mozliwe na brzegu, druzyna moze go umiesci¢ w wodzie, lecz nie gtebiej niz do pasa.

E003 - Kazda druzyna jest zobowigzana do umieszczania zestawéw jak i holowania ryb tylko we
wtasnym zakresie, bez pomocy osdb trzecich. Jakakolwiek pomoc innych oséb niz startujgcych w
zawodach, zakoriczy sie natychmiastowgq dyskwalifikacja.

E004 - Obowigzkiem kazdego zespotu jest natychmiastowe zgtaszanie ztowionych ryb sedziemu.
EOO5 - Druzyny muszg posiadaé swoje wiasne worki karpiowe.

E006 - Organizatorzy WCM zachowujg sobie prawo do przeszukiwania namiotéw, sprzetu w tym toreb
oraz pojazdow, w celu zwalczania wszelkich form oszustwa lub tamania regulaminu.

Wedkarz, ktéremu zostanie udowodnione oszustwo zostanie natychmiast zdyskwalifikowany wraz z
druzyna i nigdy nie bedzie miat juz prawa startu w zawodach WCM.

E007 - Kazdy zespot z wiecej niz czterema wedkami w wodzie zostanie natychmiast zdyskwalifikowany
i wykluczony z zawodow.

E008 - Wejscie do wody jest dopuszczalne tylko do wysokosci klatki piersiowej, aby umozliwi¢ holu
ryby. Kazdy kto wejdzie gtebiej niz pozwala regulamin, moze by¢ zdyskwalifikowany.

E0Q9 - Gdy z jakiego$ powodu obu zawodnikéw zdecyduje sie opusci¢ swoje stanowisko nalezy
wczesniej zwingc swoje wedki. Jezeli team zostawi swoje wedki pod opieke team runnera zostanie
natychmiast zdyskwalifikowany.

E0010 - Markery mogg by¢ umieszczane w towisku z todzi i pozostac¢ tam do zakoniczenia zawodoéw, ale
muszg zostac usuniete po ich zakonczeniu.

E0011 - Nie wiecej niz 4 state markery mogg by¢ uzywane w tym samym czasie przez kazdg z ekip.

E0012 - Jesli marker ma state zrédto Swiatta, musi by¢ to swiatto delikatne. Z racji, iz caty obszar
jeziora Lac Du Der jest obszarem o wysokiej ochronie ekologicznej zabrania sie uzywania mocno
razgcych swiatet.

E0013 - Umieszczanie zestawdw jak i ptywanie dozwolone jest tylko do odlegtosci 350 metréw.

E0014 - Kazdy uczestnik, ktéry przekroczy granice 350 metrow zostanie natychmiast
zdyskwalifikowany.

SEKCJA F — REGULAMIN ZAWODOW

FOO1 - Oficjalnym rozpoczeciem turnieju bedzie odpalenie racy swietlnej o godzinie 15:00 w
poniedziatek 24 sierpnia.

FOO02 - Tylko MIRROR oraz COMMON karp powyzej 5 kilogramow bedg zaliczane do klasyfikacji.

FOO3 — Kazdy zestaw moze mieé tylko jeden hak.



FO04 - Wszystkie rodzaje necenia sg dozwolone.
FOO5 - ZABRANIA SIE UZYWANIA ZYWYCH PRZYNET ORAZ ZANET.
FOO06 - Tylko haki z mikro-zadziorem beda dopuszczone do uzytku.

FOO7 - Przez caty czas trwania zawoddw kazdy team musi posiadac¢ wiasng mate karpiowa do ochrony
ryb.

FOO08 - Kazdy zespdt moze korzystaé tylko z 4 wedek. Zespot moze mieé dwie kolejne wedki w rezerwie
gotowe do uzycia, ale muszg by¢ ztozone i bez zestawu.

FO09 - Marker i Spod sg dozwolone, ale tylko do zamierzonego uzycia.

FO10 - Hol karpia musi sie odbywac¢ w obrebie wtasnego stanowiska. Jesli ryba dotknie zestawéw
sgsiadujacej druzyny, ma ona prawo zgtosi¢ protest. Sedzia po wystuchaniu obu zespotéw podejmie
decyzje o tym, czy uwzgledni¢ dang rybe w ostatecznych wynikach.

FO11- Karp, ktory zostanie zahaczony inaczej niz W PYSKU zostanie zdyskwalifikowany i jego waga nie
bedzie zaliczona do klasyfikacji.

FO12- Jezeli branie nastgpi tuz przed ostatnim dzwiekiem koriczgcym zawody, ryba musi by¢
wyholowana w 20 minut lub zostanie ona wykluczona z wynikéw koricowych.

FO13 - Odpalenie racy o godzinie 08:00 czasu lokalnego w sobote bedzie oznacza¢ koniec zawodow
World Carp Masters.

SEKCJA G - ZGLASZANIE POLOWOW

G001 - Kazdy karp musi byé zwazony przez sedzidw wytgcznie na oficjalnej wadze. Kazda ryba
zwazona inaczej zostanie wykluczona.

G002 - Przy wazeniu ryb zawsze musi by¢ 2 sedziow.

G003 - Po ztowieniu ryby druzyna jest zobligowana natychmiast powiadomié swojego sedziego o
potowie. Do czasu jego przybycia nalezy przechowywaé ryby w workach do tego przeznaczonych.
Zaleca sie, aby kazdy zespdt miat minimum 6 workdw.

G004 - Lista ztowionych ryb, ktorg posiada sedzia wyznaczony dla danej druzyny jest oficjalng listg
WCM i z niej bedg brane ostateczne wyniki potowu.

Szczegoty, ktére nalezy wypetni¢ w karcie to:
- Numer stanowiska
- Dane wedkarza, ktéry ztowit dang rybe

- Czas potowu



- Waga potowu w kg.
-T yp karpia.

Oficjalna fotografia zrobiona z rybg przez sedziego telefonem komdrkowym, musi zawiera¢ towce z
rybg, tabliczke z numerem stanowiska oraz tabliczke potowu. Zdjecie to zostanie wystane do
organizatoréw i dopiero wtedy ryba zostanie zaliczona do gtéwnej klasyfikacji.

G005 - Druzyny powinny sie upewnic, ze wszystkie dane zostaty poprawnie wprowadzone przed
podpisaniem oficjalnego dziennika zgtoszen.

G006 - Jesli sedzia nie jest w stanie natychmiast zwazy¢ karpia, musza by¢ one przechowywane w
worku karpiowym. Tylko jeden karp moze zosta¢ umieszczony w kazdym worku.

G007 - Po wystaniu zgtoszenia o potowie, sedzia bedzie oczekiwat na odpowiedz od organizatorow, iz
wszystko jest z danym potowem w porzgdku. Dopiero po otrzymania zgody od sedziego druzyna moze
wypusci¢ rybe do wody w obecnosci sedziego.

G008 - W ramach procedur robienia zdje¢, prosimy teamy uzbroié sie w cierpliwos¢. Gdy sedzia uzna,
iz ma juz odpowiednie zdjecie, wtedy druzyna z pomocg team runnera moze wykonywac wtasne
zdjecia.

SEKCJA H - TEAM RUNNER
HOO1 - Jeden team runner jest dozwolony na zespot.
H002 — Kazdy team runner musi zarejestrowac sie z jego zespotem w czasie rejestracji.

HOO03 - Obowigzkami team runnera s3: organizowanie zajec takich jak jedzenie i picie lub
informowanie sedziéw o potowach, aby umozliwié uczestnikom koncentracje i skupienie sie na
fowieniu ryb przez caty czas trwania zawoddw.

HO04 — Druzyna zostanie natychmiast zdyskwalifikowana, jesli ich team runner bedzie udzielat
pomocy lub uczestniczyt w podbieraniu ryby, przygotowywaniu przynet, uzywaniu wedek lub tddek
zdalnie sterowanych.

HOOS5 - Team runner moze natomiast pomagac w obstudze srodka ptywajacego. Jezeli jednak zostanie
zauwazony jak pomaga w holu ryby ze $rodka ptywajacego — druzyna natychmiast zostanie
zdyskwalifikowana.

HOO06 - Kamizelki ratunkowe team runnera bedg oznaczone markerem przez organizatoréw. Markery
powinny by¢ widoczne przez caty czas lub zespét spotka dyskwalifikacja.

HOO07 - W przypadku gdy jeden z cztonkdw zespotu nie jest w stanie dalej uczestniczy¢ w zawodach to
w gestii organizatoréw WCM jest sprawdzenie, czy team runner moze awansowac do bycia
uczestnikiem w pozostatej cze$ci zawoddw. Zawodnik, ktory zrezygnowat nie bedzie mégt wrdcié¢ do
zawodow w jakimkolwiek charakterze innym niz jako widz.



HOO08 - Tylko po uzyskaniu wczesniejszej zgody organizatordw niektdre zespoty mogg by¢ dopuszczone
z pomocnikiem, moze to by¢ osoba medidw, ttumacz, matzonek, itp

HOO09 - Pomocnik zespotu to nie team runner i nie ma zadnych praw do przebywania na srodku
ptywajacym, chyba ze uzyska pisemng zgode od organizatoréow WORLD CARP MASTERS.

H0010 - Pomocnik musi zarejestrowad sie w tym samym czasie, co zespot - uisci¢ optate umozliwiajgca
mu przebywanie na brzegu. Kazdy pomocnik musi posiada¢ ubezpieczenie o odpowiedzialnosci
cywilnej.

SEKCJA | — REJESTRACJA SRODKA PLYWAJACEGO
1001- Wszystkie srodki ptywajgce muszg spetnia¢ wymogi oraz regulamin zbiornika Lac Du Der.
Typ todzi; maksymalnie 5 osobowe i nie wiecej niz 5 metrow.
Pontony ; minimum 2 komorowe.
Naped: TYLKO elektryczne - predko$é maksymalna: 15 km/h

Niezastosowanie sie do ponizszych wymogdéw spowoduje wykluczenie srodka ptywajgcego z
zawodow.

1002 - Kazdy srodek ptywajacy musi byé wyposazony w:
- 2 wiosta na dulkach.

- Minimum DWIE kamizelki ratunkowe w petni wyposazone z gwizdkiem i $wietlikiem zamocowanym
do kamizelki.

- Kotwica / waga odpowiednia do zamocowania do todzi z minimum 24 metrowym odcinkiem liny.
- Trgbka

1003 - Kazda kamizelka ratunkowa musi posiadac certyfikat CE i normy europejskiej EN395 oraz musi
by¢ wyposazone w gwizdek i odblaskowe elementy prawidtowo zamocowane w kamizelki.

1004 - Obowigzuje catkowity zakaz kapieli.

1005 - Kamizelki ratunkowe muszg by¢ noszone w kazdej sytuacji, gdy znajdujemy sie na wodzie.

SRODKI BEZPIECZENSTWA

Niezastosowanie sie do ponizszych wymogdéw moze spowodowac natychmiastowg dyskwalifikacje.



1007 - Kazdy srodek ptywajacy musi przejsc rejestracje i zosta¢ dopuszczony przez organizatorow do
zawodow. W przypadku niedopuszczenia srodka ptywajgcego do zawoddw druzyna nie bedzie mogta z
niego korzystac, co wigze sie z koniecznoscig towienia z brzegu.

1008 - W czasie rejestracji, zespoty bedg musiaty przedstawi¢ odpowiednie swiadectwa ubezpieczenia,
ubezpieczenie srodka ptywajgcego nie jest obowigzkowe, ale dobrze takowe posiadac.

Ubezpieczenia odpowiedzialnosci cywilnej jest obowigzkowe na kazdego uczestnika oraz podpisanie
dokumentdw, iz kazdy uczestnik bierze na siebie catkowitg odpowiedzialnosé. Kazdy uczestnik rowniez
zobowigzuje sie do podpisania dokumentéw iz zapoznat sie i rozumie regulamin.

1009 - Nikt ponizej 18 roku zycia nie bedzie mégt korzystac ze srodka ptywajgcego. Dokument
tozsamosci kazdy z uczestnikdw jest zobowigzany okazac¢ przy rejestracji.

10010 - W czasie ztej pogody, sedzia moze wydaé nakaz zabraniajgcy uzywania srodkéw ptywajgcych.

Kazdy z zawodnikéw bierze udziat w zawodach, ptywa oraz wchodzi do wody na wtasne ryzyko i
odpowiedzialnos¢.

Organizatorzy WCM nie ponoszg odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody powstate w wyniku
wypadkdw / z wykorzystaniem todzi przez zadnego z uczestnikéw zawodow.

SEKCJA J - korzystanie z fodzi podczas zawodow

Nieprzestrzeganie ponizszych zasad moze spowodowa¢é dyskwalifikacje oraz zakaz startu w innych
edycjach zawodéw WCM.

JO01 - Nikt ponizej 18 roku zycia nie ma prawa przebywac na srodku ptywajgcym.

J002 - Tylko jeden wedkarz z kazdej druzyny moze przebywac ewentualnie z team runnerem — prosze
sprawdzi¢ zasady uzytkowania fodzi przez team runnera.

NIKT NIE MOZE WEJSC DO +ODZI - PONTONU PRZED WCZESNIEJSZYM UPWENIENIEM SIE:

JO03 - Upewnij sie iz partner nie $pi i jest w stanie powiadomié organizatora i wezwaé pomoc w razie
twoich probleméw na wodzie.

J004 - Masz odpowiednio przymocowang kamizelke ratunkowa.

JO05 - Wszystkie todzie muszg by¢ bezpiecznie zacumowane. Kazda t6dz, ktéra bedzie sama dryfowac
spowoduje natychmiastowa dyskwalifikacje srodka ptywajgcego danej druzyny z zawodéw WCM.

JO06 - Zabrania sie spania w todzi, czy to na wodzie czy w zacumowanej przy brzegu.

J007 - Zespoty mogg zarejestrowaé do zawoddw maksymalnie 2 tédki - pontony. Kazdy srodek
ptywajacy musi by¢ zarejestrowany oddzielnie. Podczas catych zawoddw tylko jeden z nich moze by¢
uzywany — drugi za$ jest rezerwowym. ZABRANIA SIE POD GROZBA DYSKWALIFIKACJI UZYWANIA
DWOCH SRODKOW PLYWAJACYCH W TYM SAMYM CZASIE.



JO08 — Zabrania sie wchodzenia na srodek ptywajacy w woderach.

JO09 - Odpowiedniej wielko$ci maty karpiowe muszg by¢ w todzi do transportowania ryby z miejsca
potowu do swojego stanowiska.

JO010 - Kazda préba obrazania lub utraty nietykalnosci cielesnej sedziego lub organizatoréw bedzie
prowadzi¢ do natychmiastowej dyskwalifikacji druzyny z zawodéw WCM.

J0011 - Wszelkie pytania dotyczace zasad muszg by¢ zgtoszone przed rozpoczeciem turnieju i nie
pdzniej niz przed losowaniem.

SEKCJA K - POSTEPOWANIE W PRZYPADKU PROBLEMOW NA WODZIE

K001 - Kazdy uczestnik musi natychmiast uruchomic - ztamac¢ swietlik na swojej kamizelce oraz
gwizdkiem powiadomic o zagrozeniu.

K002 - Partner na ladzie musi niezwtocznie poinformowaé osoby w nastepujgcej kolejnosci;

- Gtéwnego organizatora WCM HQ jesli sedzia nie jest juz na miejscu (numery alarmowe do
organizatoréw WCM beda dostarczane)

- Kolegdw z sgsiadujgcych stanowisk

- Wtadze lokalne (numery alarmowe bedg dostarczane).

SEKCJA L - WYKORZYSTANIE £ODZI ZDALNIE STEROWANYCH oraz Echosondy

todzie LOO1 - tODKI ZDALNIE STEROWANE sg klasyfikowane jako dodatkowy sprzet wedkarski, wiec
moze by¢ uzywany tylko przez Zespét. TEAM RUNNER nie ma prawa ich uzywaé pod zadnym pozorem.

todzie LOO2 - todki zdalnie sterowane mogg ptywac¢ maksymalnie do 300 metrow.

todzie LOO3 - tédki zdalnie sterowane bedzie podlegad tej samej regule, maksymalnie 50 metréow od
markeréw sgsiedniej ekipy.

LO04 - Echosondy mogg by¢ uzywane zaréwno ze srodkéw ptywajacych jak i tédek zdalnie
sterowanych.

LOO5 - Markery state muszg by¢ ustawiane ze srodkow ptywajgcych. Natomiast markery inne niz state
muszg mieé ciezki odwaznik oraz cienkg linke, aby w razie zaplatania sie w niego przez rybe mogta ona
bez trudu ja zerwac i sie uwolnic.

LO06 - Przynety, jak i zanety mogg by¢ umieszczane z tédek zdalnie sterowanych.

LOO7 - W razie nieporozumien co do uzytkowania todek zdalnie sterowanych miedzy sgsiednimi
ekipami, nalezy niezwtocznie powiadomic sedziego gtdwnego i on rozstrzygnie sporny konflikt.



LOO08 - Tylko 1 tédka zdalnie sterowana moze by¢ uzywana przez kazdy team

SEKCJA M — PRZEPISY LOKALNE

MO0O01 - Organizator World Carp Masters nabyt zgode uzytkowania jeziora Lac Du Der na czas trwania
zawodow.

MO002 - Campingowanie na stanowiskach jest dozwolone pod warunkiem;
- Zakaz niszczenia
- Zabrania sie rozpalania ognisk

- Zabranie ze sobg po zakonczeniu zawoddéw nagromadzonych $mieci w wyznaczone przez
organizatora miejsce.

MO0O03 - Organizator bedzie sie starat zapewnic¢ parkowanie jak najblizej wylosowanego stanowiska.
Zawodnicy powinni szanowac znaki parkingowe umieszczone przez organizatoréow WCM i sie do nich
stosowac.

MO004 - Na zbiorniku Lac Du Der obowigzuje zasada NO KILL — ZtOW i WYPUSC

MOO5 - Postrzegamy zasady uzytkowania zbiornika bardzo powaznie i sankcje beda podejmowane
przez organizatoréw WCM. Natomiast grzywny wydane bedg przez wtadze lokalne, jesli ktokolwiek
nie spetnia lokalnych zasad.

MO0O06 - Szklane butelki nalezy przechowywac oddzielnie i z dala od storica.

Wszystkie stanowiska zostang sfotografowane przez sedziéw na poczatku i na koniec zawoddw. Prosze
upewnic sie, ze jest ono w idealnym stanie, inaczej druzyna bedzie pociggnieta do odpowiedzialnosci.

Jezeli jakiekolwiek $mieci zostang porzucone w wodzie lub na terenie nalezagcym do Lac Du Der
organizator nie dostanie zgody na kolejne edycje.



